NOTEN UND ZEICHEN |  autaorditiernoten

5 = nurBass allein

5 = alle Akkordsaiten (ohne Bass) miteinander ("Begleit”)

é = Bass und alle Akkordsaiten zusammen (*Schrumm” "Bégli”)
§ = Akkord in moll, d.h. umstimmen: c statt cis
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— = Begleitzahlen immer von links nach rechts lesen (Noten Imola)

AA BB A CC = Reihenfolge der einzelnen Teile E
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) ( - __w Bindebogen: nur die erste Note spielen! ( - oder: g oderr 4 ﬁ
44 y
: manchmal auch so geschrieben: 4
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CJ’ = Note kurz spielen, abstoppen, Staccato

(4) = erst bei der Wiederholung spielen §5 CJ Aldcord 1 durch hen, Arp
~ = ord langsam durchstreichen, eggio

/_" beim zweiten Mal gestrichelte Linie folgen
4 beim ersten Mal bis hierher und dann wiederholen
= Notenverlag Paolo Imola

Giirbeweg 10

I CH-3123 Belp
C]_S —» Senkrechter Strich nicht unter C legen wie iiblich, sondern unter Cis

| |

Kleine Wiederholungszeichen:
Wiederholung in der Wiederholung; immer spielen

I . I Wiederholungszeichen = zweimal spielen
MR
Svynkopen: sind Noten, die versetzt zum eigentlichen Schlag sind ﬁ'i il 3? = Originalzeichen
Note Name Schldge Schlige im 6/8 Takt
3 = Viertelpause

o Ganze 4

CJ Halbe 2 4 7 = Achtelpause

J Viertel 1 2 Da Capo = D.C. = von vorne

J\ Achtel 1/2 1 Fine = Schluss des Stiickes

$ Sechzehntel 1/4 1/2 S¢ oder $_ - Segno (Sprungzeichen)

oO. punktierte Ganze 6

Dal % al Fine = vom Segno zum Schluss

CJ. punktierte Halbe 3 6

N - %
J. punktierte Viertel 15 3 Fermate (langer aushalten)
JT punktierter Achtel 3/4 1,5 C = 4/4-Takt

¢ Alla Breve - Takt (wie 2/4)
> = Achtel - Triole (3 Noten auf 1 Schlag)

I‘[O/ 6 = o 14 — .
e /8 hier gilt: g™ ein Schlag

J Triole I J = Viertel - Triole (3 Noten auf 2 Schlage) sic/ = so seies! soistes!
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